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Historyczne geoskrzynki miasta Lublina.
Tropami upraktyczniania nauki historii

Historical Geocaches of the City of Lublin. Traces of Making the Study
of History Practical

Geocaching to gra, ktéra ukazuje swiat poza codziennosciq,

gdzie mozliwos¢ nowych odkryc jest w odlegtosci krotkiego spaceru

od miejsca, gdzie teraz jestes.

Przygoda rozpoczyna si¢ poszukiwaniem sprytnie ukrytych pojemnikow
nazywanych keszami lub geokeszami.

Miliony takich skrytek na catym Swiecie czekajg, bys je znalazi'.

ABSTRACT

Geocaching is a type of outdoor game that involves finding hidden caches (geocaches)
using satellite navigation and a mobile application. The Historic Geocaches of the City
of Lublin project aims to create thematic (historical) geocaches in the urban space, which
would introduce their explorers to the history of the city. Moreover, it is part of an un-
usual tourist product with an emphasis on historical themes, where, among other things,
discovering diverse cultures, and learning about forgotten or little-known spaces of the
city constitutes a kind of , educational intellectual play”, and thus leads to learning how

! Informagcja zaczerpnieta z ulotki GEOCACHING dla poczatkujacych (geocaching.

com): sklep geocacher.pl [dostep: 10.09.2023].
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to construct one’s own historical trails of the city. It is through such a solution that it will
be possible to learn about regional history in the form of a game, which may be especially
attractive to a generation of young audiences.

Key words: geocaching, geocache, logbook, Augmented Reality, Virtual Reality,
homo viator, gamification, unconventional history, historical tourism

STRESZCZENIE

Geocaching to rodzaj gry terenowej polegajacej na odnajdywaniu ukrytych skrytek
(geocache) przy uzyciu nawigacji satelitarnej i aplikacji mobilnej. Projekt Historyczne geo-
skrzynki miasta Lublina ma na celu utworzenie w przestrzeni miejskiej tematycznych (hi-
storycznych) geoskrzynek, ktére przyblizatyby ich odkrywcom histori¢ miasta. Ponadto
wpisuje sie on w niecodzienny produkt turystyczny z naciskiem na tematyke historyczna,
gdzie m.in. odkrywanie réznorodnych kultur, poznawanie zapomnianych badz mato zna-
nych przestrzeni miasta stanowi pewna ,edukacyjng zabawe intelektualng” i prowadzi
tym samym do nauki konstruowania wlasnych szlakéw historycznych miasta. To wtasnie
dzigki takiemu rozwiagzaniu bedzie mozliwe poznawanie regionalnej historii w formie
gry, co moze by¢ atrakcyjne szczegdlnie dla pokolenia mtodych odbiorcéw.

Stowa kluczowe: geocaching, geokesz, logbook, Augumented Reality, Virtual Reali-
ty, homo viator, grywalizacja, historia niekonwencjonalna, turystyka historyczna

HISTORYCZNA GEOSKRZYNKA NA DRODZE...

Historyczne geoskrzynkimiasta Lublina to projekt stworzony z okazji 700-le-
cia tego miasta, polegajacy na rozmieszczaniu w miejscach historycznych
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serii tematycznych, ukrytych pojemnikdw. Geocaching? jest rodzajem gry
terenowej polegajacej na odnajdywaniu skrytek (geocache®) umieszczonych
wczesniej w terenie. Uczestnicy zabawy na podstawie wspotrzednych geo-
graficznych (przy uzyciu smartfonu oraz aplikacji) odnajduja przyblizona
lokacje skrytki. Nastepnie musza rozwiagza¢ zagadke, ktéra doprowadzi
ich do kryjowki. W jezyku angielskim wyraz ,,cache” oznacza skrytke lub
kryjowke. Przedrostek ,geo” opisuje globalny charakter tej zabawy, sta-
wiajac réwniez odniesienie do geografii i nauk o Ziemi. Stowem ,,geoca-
che”, w spolszczonej wersji , kesz”, ,,geokesz” lub , geoskrzynka”, okresla
si¢ ukryty w terenie pojemnik, ktory jest przedmiotem poszukiwan®*. We-
wnatrz geoskrzynki znalazca odnajdzie tzw. logbook® (papierowy dziennik
znalazcow), w ktérym zapisuja sie kolejni odkrywcy , kesza”. Fakt odkrycia

2 Historia geocachingu (na $wiecie) jest zwigzana z odkodowaniem 1 V 2000 r. przez

prezydenta USA Billa Clintona zakldcanego wczesniej sygnatu wysylanego przez satelity
do odbiornikéow GPS (systemu nawigagji satelitarnej). Umozliwilo to wzrost doktadnosci
lokalizacji satelitarnej do kilku metréw. Juz trzy dni pdzniej Dave Ulmer (dzisiaj uznawa-
ny za twdrce geocachingu i zatozyciela pierwszej na swiecie geoskrzynki) ukryl w lesie
w poblizu miejscowosci Estacada (stan Oregon) wiadro napelnione réznymi przedmiota-
mi i podat jego wspolrzedne na grupie dyskusyjnej uzytkownikéow GPS. W ciagu nastep-
nych dni uczestnicy lokalizowali pojemnik, uzywajac wskazan swoich odbiornikéw GPS
i dzielili si¢ wrazeniami na grupie dyskusyjnej. Zainspirowani pomystem kolejni entuzja-
Sci zaczeli umieszczacé swoje skrytki i publikowa¢ do nich wspoétrzedne. Tak narodzit sie
geocaching. Szybko powstawaly specjalne serwisy poswigcone tej zabawie (jako pierw-
szy — portal geocaching.com, ktéry posiada obecnie najliczniejsza baze skrytek na catym
Swiecie; szereg krajow ma rowniez wlasne, lokalne serwisy geocache; w Polsce najwigk-
szym serwisem jest geocaching.pl). Vide: https://pl.wikipedia.org/wiki/Geocaching#Histo-
ria_geocachingu_w_Polsce, https://www.geocaching.pl/, https://www.geocaching.com/
play, https://opencaching.pl/, http://geocache.pl/, https://www.geocaching.org.pl/ [do-
step: 18.03.2021]. Na temat geocachingu w Polsce, aktywnych skrytek, liczby odnalezien
w Polsce, liczby skrytek w poszczegdlnych wojewodztwach vide: M. Samotyk, Geocaching
— nowa forma turystyki kulturowej, , Turystyka Kulturowa” 2013, 11, s. 19-22, https://www.
researchgate.net/publication/286935308_Geocaching_-nowa_forma_turystyki_kulturowej
[dostep: 18.03.2021]. Takze: P. Litka, B. Stolarz, Geocaching w Lublinie — miejskie skrytki histo-
rii, https://prezi.com/jcppxkyfo806/?utm_campaign=share&utm_medium=copy oraz film
Jak zatozy¢ i odnalezé geoskrzynke?, realizacja: P. Litka i B. Stolarz, https://www.youtube.
com/watch?v=6A1kGE2_aZ0 [dostep: 18.03.2021]. Dla ciekawosci vide m.in.: P. Ihamaki,
Geocachers: the creative tourism experience, ,Journal of Hospitality and Tourism Technology”
2012, 3 (3), https://www.researchgate.net/publication/263419382_Ihamaki_P_2012_Geo-
cachers_The_creative_tourism_experience, s. 152-175 [dostep: 18.03.2021].

3 Na temat skrzynki geocache vide m.in.: https://wiki.opencaching.pl/index.php?title-
=Skrzynka, https://www.geocaching.pl/seek.php [dostep: 8.04.2019].

* M. Dobek, M. Koziet, Geocaching w Roztoczariskim Parku Narodowym, ,,Annales Uni-
versitatis Mariae Curie-Sktodowska. Sectio B” 2015, 70, 2, s. 192.

5 SzczegOty dotyczace logbooka, mozliwosci jego pobrania, wydrukowania badz zaku-
pu vide: https://wiki.opencaching.pl/index.php?title=Logbook, https://www.geocaching.
pl/download.php, http://geocachingplus.pl/logbook-serwis/ [dostep: 8.04.2019].
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trzeba tez potwierdzi¢ w aplikagji lub serwisie internetowym. W niekto-
rych geoskrzynkach ukryte sa ,skarby”, czyli réznego rodzaju upominki
dla pdzniejszych znalazcdw. Pozniejsi odkrywcy danego , geokesza” moga
zabrac ukryty ,skarb”, pod warunkiem ze zostawia co§ w zamian. Dzie-
ki temu takie skrytki nigdy nie sa puste. Jednak przewazajaca wigkszos¢
,keszy” jest zbyt mata, by pomiesci¢ fizyczne nagrody. Geoskrzynki za-
zwyczaj montowane sa w miejscach atrakcyjnych turystycznie. Trzeba je
w odpowiedni sposdb zamaskowac. Moga by¢ wielkosci matej prébdwki
laboratoryjnej lub tez wielko$ci cztowieka. Szukajacy muszg wykonac okre-
Slone zadania, aby odnalez¢ ukryte skrzynki. Niektdre zadania moga by¢
prawdziwymi wyzwaniami i odszukanie skrytki moze potrwac nawet kilka
miesiecy. Z czasem zabawa® w ukrywanie skrzynek rozszerzyta sie na caty

¢ Termin ,,zabawa”, zwykle rozumiany jako aktywnos¢ stuzaca rozrywce, w przy-

padku niniejszego artykutu nie jest odpowiednim pojeciem w kontekscie Historycznych
geoskrzynek miasta Lublina. ,Wszelka zabawa jest najpierw i przede wszystkim swobodnym
dziataniem. Nakazana zabawa nie jest juz zabawa. Co najwyzej moze by¢ poleconym od-
tworzeniem zabawy. [...] Zabawe uprawia si¢ w «czasie wolnym»": J. Huizinga, Homo
ludens. Zabawa jako zZrédio kultury, przet. M. Kurecka, W. Wirpsza, Warszawa 1998, s. 22.
Co wiecej, w tym przypadku — jesli w ogole mowa o zabawie sensu stricto, nie bedzie ona
,czynnoscia swobodna, ktérag odczuwa sig jako «nie tak pomyslang» i pozostajaca poza
zwyklym zyciem, a ktéra mimo to moze calkowicie zaabsorbowac grajacego; czynnoscia,
[...] ktora dokonuje sie w obrebie wlasnego okreslonego czasu i wtasnej, okreslonej prze-
strzeni [...]"”: J. Huizinga, op. cit., s. 31. ,Zabawa jest bardzo starym i nieodtacznym dla
czlowieka zjawiskiem kulturowym. W $wiadomosci spotecznej stanowi antyteze powagi,
jest rodzajem «nie-powagi». W zabawie mamy do czynienia z funkcja zywej istoty, ktéra
nie daje si¢ zdefiniowa¢, swoim zachowaniem wykracza bowiem poza biologiczne i lo-
giczne sposoby opisu zycia, poza wszelkie formy mysélenia o strukturach zycia intelektu-
alnego i spotecznego. Najogolniej, opisujac zabawe, mozna wymienic kilka jej charaktery-
stycznych cech, do ktérych zaliczy¢ nalezy: 1. swobode — wszelka zabawa jest dziataniem
wolnym, nakazana przestaje by¢ zabawaq [...]; 2. wykraczanie poza «zwykle» i «wlasciwe»
zycie —jest to rodzaj wyjscia w sfere tymczasowej aktywnosci, gdzie wszystko nabiera no-
wych znaczen i symbolicznego wymiaru [...]; 3. odrebno$¢ i ograniczono$¢ — zabawa «roz-
grywa sie» w obrebie okreslonych granic czasu i przestrzeni, posiada swoj przebieg i sens;
w okreslonym momencie «konczy sig», zostaje «rozegrana»; podczas trwania jest dyna-
miczna, da si¢ zauwazy¢ jej wznoszenie si¢ i opadanie, zmienno$¢, okreslona kolejnos¢, za-
wigzywanie i rozwigzywanie, przybiera okreslony ksztalt [...], rozgrywa si¢ w okreslonym
miejscu i czasie [...], wymaga bezwzglednego tadu [...]. Zabawa jest walka o co$ i przedsta-
wieniem czego$”: A. Zwolinski, Obraz w relacjach spotecznych, Krakéw 2004, s. 192. , Zaba-
wa jako okreslony typ zachowania wystepuje [...] poza czasem wolnym, [...] niekiedy bywa
ona elementem poza czasem wolnym dopelniajacym i zwigkszajacym atrakcyjnos¢ czasu
obowiazkéw”: B. Sutkowski, Zabawa. Studium socjologiczne, Warszawa 1984, s. 18. Réwniez
vide: K. Zygulski, Swieto i kultura: $wieta dawne i nowe. Rozwazania socjologa, Warszawa 1981.
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$wiat’. Autorzy schowkdéw wykazywali sie coraz wigksza pomystowoscia,
aby urozmaici¢ poszukiwania.

Projekt Historyczne geoskrzynki miasta Lublina zwiazany jest ze stwo-
rzeniem serii historycznych skrzynek na terenie miasta. Sg one rozmiesz-
czone w przestrzeni miejskiej, odpowiednio zamaskowane i gotowe do
odkrycia przez poszukujacych. Satysfakcje daje samo odnalezienie skryt-
ki. Zapis pozostawiony w logbooku znajdujacym si¢ wewnatrz skrzynki
jest dowodem jej odnalezienia. Ciekawym uzupelnieniem tej zabawy,
proponowanym przez autorow, byloby dodanie specjalnego kodu QR
w logbooku dla danej skrzynki. Dzieki temu poszukiwacze mogliby uzy-
ska¢ dodatkowe informacje dotyczace miejsca ukrycia skrzynki. Bylyby
to m.in. archiwalne zdjecia i filmy wideo oraz inne ciekawostki. Zabawa
edukacyjna w postaci geoskrzynek w kreatywny sposob uczy historii mto-
de pokolenia. Autorzy projektu prowadza rowniez warsztaty, wycieczki
i spotkania, na ktorych prezentuja mozliwosci nauki historii za pomoca tej
gry terenowej. Podczas takich aktywnosci mozna zaprojektowac wtasna
historyczna geoskrzynke, ktéra pdzniej odnajda inni uczestnicy. W celu

II. 1. Skrytki geocache, logbooki i inne materiaty do projektu Historyczne geoskrzynki miasta
Lublina, opracowanie wlasne

7 Dzi$ aktywne geoskrzynki sa w 184 krajach na $wiecie. Jedna z nich znajduje si¢ nawet

na pokladzie Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej. Informacja zaczerpnieta z ulotki GEOCA-
CHING dla poczatkujacych (geocaching.com): sklep geocacher.pl [dostep: 8.04.2019].

DOI:10.17951/rh.2023.56.1219-1244
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II. 2. Przyktadowe logo — Historyczne geoskrzynki miasta Lublina, projekt: opracowanie wtasne

rozreklamowania projektu Historyczne geoskrzynki miasta Lublina warto
dotaczy¢ go do lubelskiej aplikagji , Turystyczny Lublin”®.

Przyktadowa historyczna geoskrzynka miasta Lublina wraz z trasa,
ktora musi podazac uczestnik, moze wygladac¢ nastepujaco:

Trasa: najstarsze osiedla Lubelskiej Spotdzielni Mieszkaniowej. Glow-
na osia komunikacyjna osiedla im. A. Mickiewicza sg ulice: Grazyny,
Wajdeloty i Konrada Wallenroda. Osiedle im. J. Stowackiego powstate
wedtug projektu inz. Oskara Hansena jest ograniczone od pdinocy ulica
Balladyny, od wschodu i potudnia ulica Wilenska, a od zachodu ulica
Tomasza Zana. Uczestnik zatrzymuje si¢ przy najciekawszych miejscach,
skupia sie¢ gléwnie na inicjatywach spotecznych i architektach (Haczew-
ski, Hansenowie).

Opis do historycznej geoskrzynki: Gtownym architektem osiedla byt
Oskar Hansen, syn Rosjanki i Norwega, o dalekich polskich korzeniach.
Jego zalozenia architektoniczne opieraly si¢ na otwartej formie. W mysl
tego bloki sktadaty sie z dowolnie konfigurowalnych segmentéw, ktore
ludzie mieli adaptowa¢ wedle swoich potrzeb. Nalezy wspomnie¢, ze
balkony sa skierowane do wewnatrz osiedla, co pozwala na oddzielenie
strefy mieszkalnej od strefy uzytkowej. Samo zatozenie jest bardzo cieka-
we, pozwala na ozdabianie balkonéw poprzez malunki badz kwietniki,
ktore umilaja spedzanie czasu na tym osiedlu.

8 Vide: https://lublin.eu/turystyka/niezbednik-turysty/aplikacja-mobilna/, https://play.
google.com/store/apps/details?id=pl.amistad.treespot.lublin&hl=pl [dostep: 8.04.2019].
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Lokalizacja GPS prowadzi poszukiwaczy do placu zabaw na terenie
osiedla im. J. Stowackiego.
Zagadka:

Wady osiedlaim. Juliusza Stowackiego w Lublinie %

1. Wielu mieszkarncow uskarza sie na brak prywatnosci na Osiedlu Stowackiego.
Z galerii mozna zajrze¢ wprost do okien mieszkar. Znaleziono na to sposob -
zaslanianie otwordw okiennych grubymi firanami. Jednak takie rozwiazania
negatywnie wplywaja na poziom naslonecznienia w mieszkaniu. Cienkie sciany

oraz wykorzystany ukfad architektoniczny generujg hafas, ktéry takie jest 14-7
uciazliwy dla wiekszosci mieszkafcow. g'z
-Z

7. Galerie komunikacyjne, ktore ciggng sie setki metréw, moga przytlaczac i
powodowac uczucie osamotnienia wsrod wszechobecnego betonu. Pewnym

utrudnieniem jest takze ulokowanie wind. Chociaz w teorii kazdy mieszkaniec 1&-3
ma do nich dostep, w praktyce czesto wigZe sie to z koniecznoscia nadlozenia 37
drogi. W wielu przypadkach okazuje sie, Ze tatwiej i szybciej jest zejs¢ schodami. 78
12. Zwraca sie takize uwage na problem ciemnych mieszkan. W niektérych z-7
miejscach budynki zachodzg na siebie, a zadaszone galerie tworzg ciemne =T
tunele. Pozostajac w temacie galerii, Zima, gdy spadnie snieg, mieszkancy musza 4-5
uwaza¢ na $liskie powierzchnie. Sa to bowiem otwarte przestrzenie bez B-2

ogrzewania. Co wiecej, rynny znajdujg sie wewnatrz betonowych korytarzy,
dlatego tez, gdy pada deszcz, halas jest dos¢ mocny, odbijajacy sie od scian.
Autor ksigzki ,Zaczyn: o Zofii i Oskarze Hansenach” Filip Springer przyrownuje
to do mieszkania nad potokiem lub nawet w kanale.

II. 3. Przykladowa zagadka, opracowanie wtasne

Jesli poszukiwaczowi uda sie¢ ztamac kod, dostanie wéwczas wska-
zowke, gdzie szukac¢ geoskrzynki. Po jej odnalezieniu i zeskanowaniu
kodu znalazcy wyswietla si¢ m.in. plany i archiwalne zdjecia osiedla im.
Juliusza Stowackiego, fotografie Oskara Hansena oraz wigcej informacji
0 jego innowacyjnej koncepgji otwartej formy.

HOMO VIATOR W POSZUKIWANIU HISTORYCZNEJ GEOSKRZYNKI

Historyczne geoskrzynki miasta Lublina w kontekscie wspodtczesnie
szeroko pojetej turystyki historycznej stanowia nowy pion nauczania
i ksztatcenia (skierowany gléwnie do miodych oséb). Moga by¢ row-
niez wykorzystywane pod katem ,uprawiania” business tourism’ z za-
stosowaniem réznych mechanizmoéw, regul, dziatan/zadan itp., ktore sa
przekazywane odbiorcy w postaci innowacyjnego produktu. Produkt ten

Vide np. M. Sidorkiewicz, Turystyka biznesowa, Warszawa 2011 (autorka porusza teo-

retyczne podstawy turystyki biznesowej, formy turystyki biznesowej, problem rynku oraz
produktu turystyki biznesowej, jak réwniez determinanty kreacji i rozwoju produktu tu-
rystyki biznesowej).
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moze by¢ wykorzystywany do wszelkich segmentow rynku, tj. placowek
muzealnych, biur podrézy, hoteli, osrodkéw wypoczynkowych, fundacji,
stowarzyszen. Niemniej, co istotne, jest to innowacyjny produkt tury-
styczny wpisany w zmieniajacg si¢ przestrzen kulturowa z wszelkimi
mozliwosciami dla szeroko pojetej edukacji szkolnej. To nowo otwarta
,Szkota'® Historii” (Historical Geocaching School) z uwzglednieniem no-
woczesnych metod ksztalcenia. Autorzy niniejszego artykutu/projektu
pretenduja do ,,zbudowania szkoly innej niz ta, ktéra znamy i ktora kry-
tykuje sie z wielu powodow. Cecha szczegolna tej «innej szkoty», szkoty
alternatywnej, jest otwarcie na to, co ja otacza, co nowe i tworcze, co
moze pobudzac¢ ucznidéw do samodzielnej aktywnosci poznawczej oraz
ksztattowac i rozwijac ich zainteresowania, wdraza¢ do samoksztalcenia,
stowem - sprzyja¢ ich wielostronnemu rozwojowi”!!.

Geocaching jest forma edukacji szeroko realizowana poza granicami
naszego kraju i posiadajaca szereg zalet. Najwazniejsze z nich to: ksztal-
towanie odpowiedzialno$ci za srodowisko'?, twdércze myslenie i rozwia-
zywanie problemdéw!'?, nauka wspdtpracy w grupie'?, a takze aktywnos¢

10 Nazwa ,szkota” w przeciagu wiekéw przeszta gruntowna ewolugje. ,Rzeczownik

«szkota» pochodzi z jezyka greckiego, w ktédrym oznaczal «wczasy», «spokdj», «czas po-
$wiecany nauce». Ale czasownik «szkoli¢» miat juz w tym jezyku bardziej ograniczone
znaczenie, gdyz odnosit sie jedynie do takich czynnosci, jak nauczanie, prowadzenie wy-
kladow, poswiecanie si¢ czemus. [...] w czasach nowozytnych szkola stata si¢ na dobra
sprawe przeciwienstwem tego, za co uwazali jg starozytni Grecy: zamiast atmosfery wcza-
sow i odprezenia panuje w niej petna napiecia praca, zamiast jednostkowej kontemplagji
— zbiorowy wysitek, zamiast rozmy$lania — pouczanie, strofowanie, a nierzadko réwniez
indoktrynacja. [...] Punktem wyjscia bylo, w starozytnej Gregcji, uznanie szkoty za teren
wolnych od nerwowego napigcia przezy¢ i refleksji; w etapie przejéciowym, ktérego po-
czatek przypada na czasy cesarstwa rzymskiego, widziano w szkole instytucje powotana
do systematycznego nauczania dzieci i mlodziezy; punkt za$ dojscia owej ewolugji, przy-
padajacy na czasy nam wspolczesne, charakteryzuje si¢ wielo$cig znaczen przypisywa-
nych terminowi «szkota»” — wiecej: C. Kupisiewicz, Podstawy dydaktyki ogélnej, Warszawa
1994, s. 255-256.

1 Ibidem, s. 270.

2 M. Alim, R. Adanali, The views of preservice teachers for problem based learning model
supported by geocaching in environmental education, ,Review of International Geographical
Education Online” 2017, 7, 3, s. 264-292.

13 S, Zecha, Geocaching, a tool to support environmental education!? An explorative study,
,Educational Research eJournal” 2012, 1 (2), s. 177-188.

4 A.Lude, S. Schaal, Using mobile devices in environmental education and education for sus-
tainable development — comparing theory and practice in a nation wide survey, ,,Sustainability”
2015, 7 (8), s. 10153-10170.
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fizyczna podczas procesu nauczania'®. Bez znaczenia nie moze pozo-
sta¢ rowniez fakt, Ze forma ta jest bardzo pozytywnie oceniana przez
uczniéw'®. W wyniku tego zwiegksza sie tez ich motywacja oraz zaan-
gazowanie w proces edukacyjny'’. Geoskrzynki moga z powodzeniem
by¢ wykorzystywane zaréwno w edukacji formalnej, jak i nieformalne;.
W polskich realiach geocaching najczesciej jest wykorzystywany przez
edukatoréw nieformalnych m.in. w parkach narodowych i krajobrazo-
wych. Jesli chodzi o edukacje formalna, geoskrzynki najczesciej spotykaja
sie z niechecia i oporem nauczycieli szkolnych'®, co zapewne jest tez
spowodowane niedostatecznym zrozumieniem tej formy edukacji. Dzi-
siejsi uczniowie to juz ,e-generacja”, ktora urodzita si¢ w epoce internetu
i mediow spotecznosciowych. Dla nich nie ma juz powrotu do czasow
kredy, tablicy i ,,gadajacej glowy”, dlatego historyczne geoskrzynki moga
by¢ tak ciekawe i przede wszystkim — pomocne w nauce. Ich odbiorca-
mi jest pokolenie ,smartfonowych apek”. Geocaching pozwala na nauke
historii w sposob interaktywny, a nie tylko bierny. Nauczyciel zas jest
w tym wypadku kreatorem mozliwych interakcji z historia.

Jedna z nowoczesnych metod ksztalcenia moze by¢ , grywalizacja”".
Grywalizacja to implementacja mechanizméw znanych z gier wideo
w kontekstach niezwigzanych z grami. Mechanizmy te obecnie mobili-
zuja do dziatania, zwigkszaja zaangazowanie lub uprzyjemniaja nudne,
monotonne badz powtarzalne czynnosci®.

Wspolczesne gry ucza graczy (czyli przewazajaca wigekszo$¢ uczniow
i studentéw), ze w wirtualnym s$wiecie zawsze jest ,,cos do zrobienia”,
ze warto sprobowac czegos nowego, a zadania sa dopasowane do ich
mozliwosci. Gracze otrzymuja nagrode za wysilek, nie sa jednak karani za
porazke. Pozwalanie, by gracze sie mylili, szukali swoich wlasnych spo-
sobow na zaliczenie zadania to dzisiaj jeden z najbardziej angazujacych

15 V. Carlos et al.,, Moving learning into a smart urban park: Student’s perceptions of the

Augmented Reality EduPARK mobile game, , Interaction Design and Architecture” 2017, 35,
s. 117-134.

16 M.R. Freiermuth, T Found It!" A smartphone GPS treasure-hunting game in a flipped Eng-
lish class. ,Innovation in Language Learning and Teaching” 2017, 11, 2, s. 101-108.

17 L. Rocca, G. Donadelli, Teaching and learning with geocaching, w: Learning and teaching
with geomedia, red. T. Jekel et al., Cambridge 2014, s. 44-58.

18 E. Referowska-Chodak, Geocaching w edukacji — przeglad miedzynarodowych doswiad-
czen, cz. 1, Wprowadzenie: zalety i problemy, , Le$ne Prace Badawcze” 2020, 81, 1, s. 29-42.

19 Polski odpowiednik stowa ,gamification” zaproponowany przez Pawtla Tkaczyka,
w uzyciu sa tez terminy , gamifikacja” oraz , gryfikacja”, P. Tkaczyk, Jak zastosowac mecha-
nizmy gier w dziataniach marketingowych, Gliwice 2012.

20 M. Grzyb, S. Rymarczyk, M. Wozniak-Zap6r, Mechanizmy gamifikacji w ksztattowaniu
postaw studentéw, , Panistwo i Spoteczenstwo” 2017, 2, s. 125-136.
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mechanizmodw, jakie sa zaimplementowane w grach. Aktualnie, gry wy-
ewoluowaty od ,,hardcore’owego”, bardzo trudnego modelu, gdzie gracz
miat trzy zycia, do ,casualowego”, w ktérym to gry maja pomoc mito
i ciekawie spedzi¢ czas. Tego typu gry nagradzaja eksploracje i przy-
jemnos¢ z nowo odkrywanego $wiata. Zaangazowanie buduja natomiast
dzieki ,,obdarowaniu” graczy duza autonomia. Taka autonomie daja row-
niez Historyczne geoskrzynki miasta Lublina. Uzytkownicy odkrywaja Swiat,
probuja rozwiazywac zagadki, czesto wchodza w interakcje z innymi
uzytkownikami czy to dzielac si¢ wrazeniami, czy tez podpowiadajac,
jak odnalez¢ , geokesza”.

Kolejnym elementem, ktdry ksztattuje zaangazowanie w graczach,
jest poczucie mistrzostwa. Zadania, przed ktorymi stawiaja nas gry, cho¢
czesto wydaja sie epickie, sa zawsze mozliwe do zrealizowania (dopa-
sowane do naszego poziomu). To dlatego gracze bez strachu rzucajg sie
w ,wir walki” — wiedza, ze jest to zabawa w bezpiecznych granicach,
ktore sa wyznaczone przez swiat gry. Podobnym swiatem gry moze by¢
szkota, tam tez przed graczami-uczniami stawiane sa zadania odpowied-
nie do ich poziomu. Gry jednak ,nie naktadaja kary na gracza” za po-
razke, a szkota... jak najbardziej.

W jaki sposéb uczy¢ ,bez karania za porazke”? Stosujac systemy
znane z gier, czyli nagrode lub jej brak. Przy tak zaplanowanym mo-
delu uczniowie moga przesuwac si¢ jedynie w gore, zupelnie tak, jak-
by zdobywali kolejne poziomy w grze. Za brak aktywnosci nie dostaja
punktéw, ale jesli si¢ postaraja, to zdobywaja ich coraz wigcej, co do-
datkowo motywuje do zwigkszonego wysitku. W doktadnie taki sam
sposdb swoje zajecia prowadzi Lee Sheldon, uczac projektowania gier
wideo. Jego zajecia przypominaja konstrukcje gry MMO, gdzie gracze
awansuja, zdobywaja kolejne poziomy i mierza si¢ z coraz trudniejszymi
zadaniami-przeciwnikami. Oczywiscie jego uczniowie maja do wyboru
dwie drogi: tatwa i trudna?'.

Geoskrzynki dziataja na podobnej zasadzie. Tworcy schowkow prze-
Scigaja sie w pomystach, tworzac nowe lokacje oraz zadania prowadzace
do ukrytych skarbéw. Czesto projektuja wielopoziomowe skrytki w danej
lokacji. O ile do znalezienia tych najtatwiejszych/najprostszych pojemnikow
nie jest wymagany duzy wysilek, tak juz te trudniejsze wymagaja zdecydo-
wanie wiecej pracy. Za swoje osiagniecia tworcy sa nagradzani przez gra-
czy, ktérzy ,lajkuja” ich geoskrzynki. Portale geocachingowe oferuja czesto
nowe konkursy i odznaki? dla odkrywcéw oraz twdrcéw skrytek. W ten

2L L. Sheldon, Character development and storytelling gor games, Boston 2004.

22 Blog Geocaching.pl, https://blog.geocaching.pl/2022/03/02/niespodzianka-dla-ukrywa-
jacych-skrytki-nowa-pamiatka/ [dostep: 18.03.2021].
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sposob motywuja ich do zdobywania kolejnych poziomdéw, odnalezienia
jak najwiekszej liczby skrytek oraz do zakladania nowych geoskrzynek.
Zmiany, zarowno w sferze szeroko pojetej turystyki, jak i te za-
chodzace w programach nauczania (edukacji szkolnej), stwarzaja nowe
mozliwosci — w tym przypadku wykreowania nowego produktu tury-
styczno-historyczno-edukacyjnego pod katem indywidualnych zaintere-
sowan, poznawania nowych miejsc, obiektéw, ich zwiedzania: , droga
ewolucyjna nastepuje zmiana tradycyjnej, «starej» turystyki, okreslanej
reguta 3xS (Sun, Sea, Sand — storice, morze, piasek), na formute «nowej»
turystyki, okreslonej reguta 3xE (Entertainment, Excitement, Education
— rozrywka, ekscytacja, ksztalcenie)”?. Co wigcej, ,przed pedagogiem
poczatku XXI w. stoi trudne zadanie. Gwattowne przemiany, jakim ulega
dzisiejszy $wiat, wywieraja bardzo silny wplyw na kondycje humanizmu
czlowieka. Obserwowany od dluzszego czasu kryzys postaw wobec wy-
boru wartosci sktania do podjecia energicznych dziatan w sferze edu-
kagji i wychowania”?*. Wykreowanie nowego produktu turystycznego
z naciskiem na tematyke historyczng i aspekt edukacyjny to nie tylko
zabawa intelektualna, osigganie wyznaczonych celow, przystowiowa
,ucieczka z lekgji historii czy matematyki w szkole” na wycieczke, ale
przede wszystkim odkrywanie réznorodnych kultur, poznawanie zapo-
mnianych lub malo znanych miejsc, a nawet — proba skonstruowania
wlasnego szlaku historycznego potaczonego z odnajdywaniem nietuzin-
kowych geoskrzynek miasta®. To zamiana tzw. szkoly tradycyjnej na
szkote progresywistyczna, ktorej gtéwnymi zatozeniami sq m.in.:

2 B. Goérka, M. Krzeminski, Wstepne badania nad poszukiwaniem wspdlnego mianownika
miedzy turystykq biznesowq i kulturowq, w: Turystyka kulturowa a regiony turystyczne w Polsce,
red. D. Ortowski, E. Puchnarewicz, Warszawa 2010, s. 353-354.

2 1. Torowska, Rola edukacji na rzecz dziedzictwa $wiatowego w tworzeniu edukacyjnej
wspélnoty, w: Kultura jako fundament wspolnoty edukacyjnej, red. A. Sajdak, Krakéw 2005,
s. 31. W niniejszej publikacji Kultura jako fundament... vide rowniez: M. Sobecki, Kultura
symboliczna w wymiarze komunikacyjnym w obliczu przemian u progu nowego wieku; M. Budaj-
czak, Kultura jako fundamentalny warunek edukacyjnych wspédlnot; J. Nowotniak, Przestrzenie
ambiwalencji kulturowej w polskiej rzeczywistosci edukacyjnej; D. Misiejuk, Kreowanie wspdlno-
ty. Pedagogiczne aspekty rozwoju wrazliwosci miedzykulturowe;.

% Przypomniec¢ nalezy, iz ,funkga dydaktyczna wycieczki sprowadza sie do bezpo-
$redniego zaznajamiania uczniéw z okreslonymi rzeczami, czesto w ich naturalnym sro-
dowisku, ze zjawiskami i procesami przyrodniczymi, technicznymi, spotecznymi i kultu-
rowymi pod katem wczesniej ustalonych celow pedagogicznych. Jej skutecznos¢ zalezy
w duzym stopniu od prac przygotowawczych, a zwlaszcza od sprecyzowania zadan, ktére
poszczegdlni uczniowie lub ich grupy maja wykona¢, aby nastepnie wyniki swej pracy
mogli przedstawic na lekgji catej klasie. Wycieczka, podobnie jak praca domowa uczniow,
stanowi integralny skladnik procesu nauczania-uczenia sie. W szczegdlnosci stuzy ona
realizacji tych zadan dydaktycznych, ktoérych na lekcji nie mozna wykona¢ w sposéb
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podzial tre$ci nauczania na interdyscyplinarne bloki, samodzielne
zdobywanie wiedzy przez uczniéw, nauczyciel petni przewaznie role
obserwatora pracy dzieci i mtodziezy, uczniowie sa aktywni, ucznio-
wie majg pewien wpltyw na dobdr tresci nauczania, dominuje uczenie
sie oparte na rozwigzywaniu probleméw, pobudzanie uczniéw do na-
uki (potrzeby i zainteresowania poznawcze), nacisk na samokontrole,
wspolpraca, szkota jest gtéwnym, ale nie jedynym miejscem uczenia
sie, silny nacisk na samorzutng tworczo$¢ uczniow?.

Nauka historii w takiej formie to stawianie ucznidw w sytuacjach
problemowych (gdy trzeba rozwigzac¢ dany problem, zagadke itd., aby
moc dalej przej$¢ skonstruowanym szlakiem, odnalez¢ ukryty skarb®).
Przydatna moze okazac¢ si¢ tzw. metoda sokratyczna, ktéra ,wymaga
od uczacego si¢ podmiotu nieprzerwanej aktywnosci, stawiajac go po
kazdym kroku naprzéd wobec koniecznosci ponownego udzielenia od-
powiedzi na kolejne pytanie”?®. Uczestnik staje si¢ poniekad homo viatorem
- ,podréznym”, , pielgrzymem” (,,czlowiekiem w drodze”), ktory prze-
mierza wybrany szlak historyczny, zmaga sie¢ z zagadkami i wszelkimi za-
daniami w celu dotarcia/odszukania historical treasure. ,Turystyka, ktorej
gléwnym celem jest poznanie czego$ nowego lub oryginalnego (zaréwno

pogladowy. Dobrze przygotowana i prowadzona wycieczka sprzyja nie tylko osiagnieciu
zaplanowanych celéw dydaktycznych, lecz réwniez wychowawczych, zwlaszcza umoc-
nieniu wiezi faczacych dzieci i mtodziez, lepszemu poznaniu uczniéw przez nauczycie-
la itp.”, C. Kupisiewicz, op. cit., s. 207. Cztowiek (uczen) stajac si¢ turysta, ,jest przede
wszystkim kolekcjonerem. Zbieraczem wrazen i przezy¢, jakich dostarcza mu rzeczywi-
stos¢, pojmowana jako atrakcja. Kazdy widok, przedmiot, a nawet inny cztowiek jest — lub
moze by¢ — dla turysty atrakcja. [...] Zdobywanie kolejnych «eksponatéw», niezaleznie
od tego, czy sa to czysto subiektywne wspomnienia, czy tez szeroko rozumiane pamiat-
ki (fotografie i filmy, réznego rodzaju gadzety-trofea z «podbitych» miejsc ustawiane na
kominku i poétkach, badz wieszane na $cianach i w szafach, wlasnorecznie zebrane mu-
szelki i kamyki lub suszone kwiaty), tylko podsyca «gtdd» turysty, satysfakcjonuje go i cie-
szy jedynie chwilowo, dopdki «w zasigegu jego wzroku» nie zamajaczy nowy, atrakcyjny
obiekt”. A. Porebska, Turysta ponowoczesny jako podmiot i przedmiot strategii uwodzenia, w:
Turystyka i podrozowanie w aksjologicznej perspektywie, red. M. Kazimierczak, Poznan 2007,
s. 120-121. Takze vide: W. Kojs, Dzialanie jako kategoria dydaktyczna, Katowice 1994 (tutaj
vide m.in.: Nauczanie i ksztatcenie jako formy dziatania, s. 65-102).
% Wiecej: C. Kupisiewicz, op. cit., s. 45.
Ktéry moze by¢ rozumiany jako ,,«zbiér cennych przedmiotéw ukryty w celu bez-
piecznego przechowania» [...], «cenny przedmiot lub ich zbiér ukryty w celu bezpieczne-
go przechowania lub zaginiony»”. W. Antkowiak, Poszukiwanie skarbéw ukrytych w Polsce,
Warszawa 2000, s. 10. W naszym przypadku skarb nalezy rozumiec jako przedmiot ukryty
w specjalnym pojemniku, ktory zostanie odnaleziony/odkryty przez uczestnika gry.
2 C. Kupisiewicz, op. cit., s. 164.

27
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pod wzgledem przyrodniczym, jak i antropogenicznym), nazywana jest
turystyka kulturowq”?, z kolei:

czlowiek tworzy kulture i jednoczesnie sam jest wytworem kultury,
bowiem to, co otrzymuje w dziedzictwie po przodkach ma ogromny
wplyw na ksztattowanie jego osobowosci. Kultura jest bardzo wazna
sferg naszego zycia, bywa jednak, ze ludzie, zwtaszcza mlodzi, nie
zdaja sobie z tego sprawy. W pogoni za nowinkami technicznymi,
pieniedzmi i w wyscigu do lepszego zycia niepostrzezenie zatraca
sie pewne elementy kultury, ktére $wiadcza o tozsamosci danej spo-
fecznosci (jezyk, strdj, obrzedy, wytworzone przedmioty), a przeciez
spotecznosci i narody, ktdre traca swoja kulture, przestaja istnie¢®.

Przemyst turystyczny byl podstawowym, czesto jednym z najwaz-
niejszych komplekséw miasta/panstwa, ktéry odgrywal zasadnicza role
w funkcjonowaniu obywateli:

juz w starozytnosci podkresla sie walory turystyczne i krajobrazo-
we obiektéw antropogenicznych (tj. wytworzonych przez cztowieka
lub zwigzanych bezposrednio z jego dziatalnoscia). Wypada w tym
miejscu przywotac jeden z najstarszych przewodnikéw po atrakcjach
owczesnego $wiata, jakim bylo zestawienie sporzadzone przez fenic-
kiego pisarza Antypatra z Sydonu z Il wieku p.n.e., znane jako siedem
cudéw swiata. Wszystkie one byty — jak bySmy to dzis powiedzieli

2 Vide: Turystyka kulturowa w Swietle badas interdyscyplinarnych, red. J. Szczepankiewicz-

-Battek, M. Dabrowska, Legnica 2010, s. 3. Na publikacje sktadaja sie artykuty podejmujace
tematyke turystyki kulturowej w powiazaniu z socjologia, pedagogika, wiazace ja z prze-
mystem czy infrastruktura, jak réwniez te dotyczace geoturystyki — turystyki zwigzanej ze
zwiedzaniem réznych obiektéw przyrodniczych o interesujacych cechach geologicznych
itd., a takze szeroko pojetej turystyki religijnej. ,Cztowiek zyje i gospodaruje w okreslo-
nych warunkach srodowiska, korzysta z jego zasobéw, przeksztatca poszczegdlne elemen-
ty oraz wprowadza do $rodowiska nowe sktadniki, przeksztatcajac stopniowo srodowisko
naturalne w $rodowisko antropogeniczne (sztuczne), czyli sSrodowisko geograficzne nasy-
cone wytworami ludzkiego gospodarowania w okoto 90%. Wytwory te nabieraja z czasem
wymiaru historycznego, stajac sie swiadectwem przeszltosci kulturowej spoleczenstw”.
D. Wedzina, Edukacyjny wymiar turystyki kulturowej, w: Turystyka kulturowa w swietle badan
interdyscyplinarnych, red. . Szczepankiewicz-Battek, M. Dabrowska, Legnica 2010, s. 7. Tak-
ze vide: Cultural heritage. Management, identity and potential, red. L. Gawet, E. Kocdj, Krakéw
2015 (tutaj vide: E. Kocdj, Towards New Areas of Heritage and Cultural Heritage Management,
s. 11-14; R. Maciag, Cultural Heritage Within Postmodern Reality, s. 29-40).

% A. Mazurek-Kusiak, A. Rekas, Wptyw Muzeum Regionalnego oraz Muzeum Parafialnego
w Lubartowie na turystyke kulturowq, w: Turystyka kulturowa a regiony turystyczne w Polsce,
red. D. Ortowski, E. Puchnarewicz, Warszawa 2010, s. 147.

DOI:10.17951/rh.2023.56.1219-1244



1232 PAULINA LITKA, BARTLOMIEJ STOLARZ

—zabytkami lub dobrami kultury materialnej polecanymi do poznania,
zwiedzenia®.

Warto zastanowi¢ si¢ nad definicjg turystyki kulturowej i przypo-
mnie¢ dwie z nich, pierwsza:

Turystyka kulturowa rozumiana w kategorii spotkan ludzi, idei
i pogladow, obejmujac swym zasiegiem zdobycze kultury uniwer-
salnej, europejskiej i narodowej, jest szczegdlnie predestynowana do
rozwijania form turystycznej aktywnosci, nakierowanej na realizacje
humanistycznych wartosci. [...] Propaguje wiedze na temat miedzyna-
rodowych, krajowych i regionalnych turystycznych szlakow kulturo-
wych, przyczyniajac sie do promocji regionow, krajow i miejscowosci.

[.]
I druga:

Nazwa turystyki kulturowej mozemy nazwac te wszystkie grupo-
we lub indywidualne wyprawy o charakterze turystycznym, w ktérych
spotkanie uczestnikow z obiektami, wydarzeniami [...] jest zasadnicza
czeécig programu podrézy lub stanowi rozstrzygajacy argument dla
indywidualnej decyzji o jej podjeciu lub wzieciu w niej udziatu®.

31 D. Wedzina, op. cit., s. 8. Turystyka kulturowa nalezy do najstarszych form podré-

zowania. Bez watpienia zaliczaja si¢ do niej podejmowane juz w glebokiej starozytnosci
pielgrzymki oraz indywidualne wyprawy Grekéw i Rzymian o charakterze poznawczym
czy edukacyjnym. Tym samym turystyka kulturowa moze by¢ traktowana jako jeden
z najstarszych (jesli nie najstarszy w ogodle) rodzaj turystyki. Jednak dopiero wspoétcze-
sne zainteresowanie podrézami kulturowymi oraz postepujaca specjalizacja oferty tury-
stycznej spowodowaty wyodrebnienie sie turystyki kulturowej jako osobnej grupy ofert
w ramach ustug turystycznych i w konsekwencji jako przedmiotu badan oraz dydaktyki”,
vide: B. Gérka, M. Krzeminski, Wstepne badania nad poszukiwaniem wspdlnego mianownika
miedzy turystykq biznesowq i kulturowq, w: Turystka kulturowa a regiony, s. 338.

32 D. Wedzina, op. cit., s. 11. Nieco podobna definicje , turystyki kulturowej jako formy
turystyki, w ktorej gtéwnym motywem wyjazddéw jest che¢ zwiedzania obiektéw kultural-
nych, zwiazanych z dziatalnoscia cztowieka w przesziosci lub obecnie, takich jak miejsca
historyczne i archeologiczne, obiekty o wartosci historycznej, etnicznej czy architektonicz-
nej, zespoly urbanistyczne miast [...]”, mozna odnalez¢ w publikacji Turystyka kulturowa
a regiony turystyczne w Polsce. Vide: M. Wanagos, Wspdlpraca samorzqdéw lokalnych w zakresie
rozwoju turystyki kulturowej w regionie pomorskim, w: ibidem, s. 119. Vide réwniez: J. Uglis,
Turystyka kulturowa szansq dywersyfikacji oferty turystycznej regionu, w: ibidem, s. 287-305;
T. Jedrysiak, Turystyka kulturowa, Warszawa 2008 (tutaj m.in.: pojecie turystyki kulturowej
i czynniki jej rozwoju, turystyka jako funkgja, element, przekaz kultury, czynnik przemian
kultury, atrakcje i walory turystyczne, problematyka dziedzictwa kulturowego, kulturo-
wa turystyka miejska, perspektywy rozwoju turystyki kulturowej, kwestia produktu tu-
rystycznego i jego atrakcyjnosci). Przydatna moze okazac sie rowniez publikacja Turystyka
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Problemem jest szereg ograniczen wykorzystywania dziedzictwa kul-
turowego w edukacji szkolnej. Jak podaje D. Wedzina:

Jednym z wiekszych probleméw jest stan swiadomosci i wiedzy
,edukatoréw”. Sloganowo$¢ przekazéw, przewodnikowa lakonicz-
nos¢, a zwlaszcza sucha teoria przekazywana bez emocji i zaangazo-
wania to pierwsza bariera na drodze , edukacji empatycznej”. Druga
bariera to czas. W dobie , permanentnej reformy polskiej szkoty”
nauczyciele i dyrektorzy szkot czesto podnosza kwestie ograniczen
w mozliwosciach realizacji zaje¢ metodami aktywnymi — zwtaszcza
poza szkolg (muzeum, kosciol, zamek), powodowanych koniecznoscia
»gonitwy” za programami szkolnymi, dostepna iloscia godzin oraz
priorytetami szkot®.

Jest kilka korzy$ci z produktu historyczno-turystycznego®, jakim sg
Historyczne geoskrzynki miasta Lublina. Uczen zostaje wyposazony

historyczna, t. 1, red. Z. Hojka, K. Nowak, Katowice 2017, w ktorej autorzy podejmuja pro-
blematyke m.in. zasad podrézowania elit politycznych, towarzyskich, ich charakteru, z ko-
lei np. w dziale Na wspdtczesnych szlakach historii czytelnik moze odnalez¢ niezbedne infor-
macje potrzebne do opracowania wspoélczesnych tras, szlakow turystycznych itp. Takze
vide: Impuls. Turystyka historyczna szansq na rozwoj lokalny, red. T. Krakowiak, £.6dz 2011.

% D. Wedzina, op. cit., s. 16-17. W konicu, ,,zrozumienie wartosci «wlasnego», szeroko
rozumianego dziedzictwa kulturowego, tego najblizszego jednostce i grupie, ma szanse
sta¢ sie filarem edukacji i wychowania. Wartosci te jednak musza by¢ niezwykle Swiado-
mie i konsekwentnie, ale bez nachalnego dydaktyzmu i — co w skutkach jeszcze gorsze
— dyletanctwa podawcy, wykorzystywane w edukacji szkolnej. Dziedzictwo kulturowe
[...] jest przeciez no$nikiem wielorakich wartosci, nieodzownych dla rozwoju i tozsamosci
cztowieka”. Ibidem, s. 18.

3 To wladnie atrakcyjne produkty turystyczne ,napedzaja dzi$ $wiatowa turystyke
—1im sg atrakcyjniejsze, tym wigksze budza zainteresowanie turystow i lepiej sie sprzedaja.
Produkt turystyczny jest kluczowym pojeciem w promogji i rozwoju turystyki. [...] Przez
«produkt» rozumie sie dobra i ustugi zdolne do zaspokajania potrzeb ludzkich. [...] Pro-
dukt stanowi zespot cech, takich jak okreslone wartosci uzytkowe, wyglad, znak firmowy
[...]. Dla konsumenta wazne sa cechy, ktére wplywaja na stopien i jakos¢ zaspokojenia po-
trzeby korzystania z produktu. [...] Najczesciej produkt turystyczny miejsca powstaje wo-
kot unikatowych walorow lub atrakeji turystycznej. Rdzeniem produktu, wokét ktorego
mozna zbudowac oferte turystyczna, jest np. obiekt zabytkowy, wydarzenie, architektura,
folklor, nazwa miejscowosci [...] Produkt turystyczny tworza: naturalne i kulturowe walo-
ry turystyczne, dobra materialne i ustugi swiadczone turystom [...], ustugi umozliwiajace
dojazd do miejsca pobytu, pobyt i powrdt do miejsca zamieszkania [...], ustugi $wiadczone
w powigzaniu z walorami turystycznymi”. T. Jedrysiak, Turystyka kulturowa, Warszawa
2008, s. 124-125. Takze vide: J. Kaczmarek, A. Stasiak, B. Wlodarczyk, Produkt turystyczny,
,Turystyka i Hotelarstwo” 2002, 1, https://www.researchgate.net/publication/262934753_
Produkt_turystyczny_Tourist_product, s. 33-54 [dostep: 18.12.2022]; J. Kaczmarek, A. Sta-
siak, B. Wtodarczyk, Produkt turystyczny albo jak organizowac poznawanie Swiata: podrecznik,
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w odpowiedni zasob wiedzy (podstawowej, jak i szczegdtowej, mato do-
stepnej itd.) zwigzanej z wlasnym regionem (dziedzictwem kulturowym),
potrafi wydoby¢ wszelkie wartosci i je zidentyfikowad. Dodatkowo umie
analizowa¢, odczytywac i wyprowadzac¢ wnioski.

WIRTUALNE HISTORYCZNE GEOSKRZYNKI?

W $wiecie coraz wydajniejszych i szybszych urzadzen elektronicz-
nych coraz wigksze znaczenie ma rzeczywisto$¢ wirtualna.

Angielski termin Virtual Reality (VR) oznacza to wszystko, co wy-
glada realistycznie, jest tak tez odczuwane, dziata i zachowuje sie re-
alistycznie, chociaz realistyczne w rzeczywistosci nie jest. To sztucznie
stworzona iluzja uczestniczenia w syntetycznym $rodowisku w prze-
ciwienstwie do zewnetrznego obserwowania go®.

16dz 2002. W przypadku Historycznych geoskrzynek miasta Lublina autorzy aspiruja do wy-
kreowania tzw. markowego produktu turystycznego (historyczno-edukacyjnego), ktory
ma sie¢ wyroézniac sposrdd innych, gtéwnymi elementami takiego produktu miatyby by¢
m.in.: ,wysoka jakos¢, dostosowanie do potrzeb klienta, wykreowanie tozsamosci i wy-
razistego wizerunku” — T. Jedrysiak, op. cit., s. 128. Interesujaca wydaje si¢ definicja pro-
duktu turystycznego jako , pakietu sktadnikéw materialnych i niematerialnych opartych
na mozliwosciach spedzania czasu wolnego w miejscu docelowym i moze on stanowic¢
rzecz, ustuge, wydarzenie, impreze, obiekt, szlak lub obszar. W tym wieloaspektowym
ujeciu zaproponowano produkt turystyczny w jego dwodch aspektach: szlak — wiele miejsc
lub obiektéw, ktdére sa powigzane jedna nadrzedna ideg, i obszar zdeterminowany oraz
obszar geograficzny, w ktérym znajduja sie atrakcje turystyczne” — vide: B. Antczak-Gor-
ka, Oslo w powiesciach Jo Nesba jako motyw dla turystyki literackiej, w: Uwarunkowania i plany
rozwoju turystyki, t. 12, Turystyka dostepna i humanistyczne aspekty turystyki, red. Z. Mly-
narczyk, A. Zajadacz, Poznan 2014, s. 56. W kontekscie Historycznych geoskrzynek miasta
Lublina wykreowany szlak historyczno-turystyczny moze — a nawet powinien — by¢ nowo
skonstruowanym produktem turystycznym — pakietem wykorzystanym do programu
edukacyjnego.

% A. Zwolinski, Obraz w relacjach spotecznych, Krakéw 2004, s. 407-408. ,Wirtualne
$wiaty nabieraja nowych wymiaréw dzigki specjalnym okularom podiaczonym do kom-
putera. Przesyta on obrazy do miniaturowych ekranéw umieszczonych w tych okularach
i tworzy tréjwymiarowe wrazenie obecnosci w innej rzeczywistosci. Wystarczy przekrecic
glowe, by zmienila si¢ sceneria, odstaniajac nowe obrazy. [...] Wachlarz zastosowan VR
poteguje fakt, ze technika poruszania si¢ w wirtualnym swiecie jest nadzwyczaj fatwa do
opanowania. [...] Wspolczes$nie wyraznie obserwuje sie¢ wypieranie tradycyjnych gier kom-
puterowych przez gry fabularne, w ktérych uczestnik moze bra¢ aktywny udziat, wciela-
jac sie w dowolnie wybrang przez siebie postac”. Ibidem, s. 408—409.
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Rzeczywisto$¢ wirtualna to technologia umozliwiajaca przebywanie
w generowanym komputerowo, wirtualnym swiecie, ktéry przy dzisiej-
szej technologii graficznej niewiele r6zni sie od rzeczywistosci. Wirtualna
rzeczywistos¢ otwarla przed uzytkownikami komputeréow prawdziwy
trzeci wymiar. Dzi$ nic nie stoi na przeszkodzie, by natozy¢ gogle VR
i przenieé¢ si¢ do Patacu Buckingham, zwiedzi¢ Muzeum II Wojny Swia-
towej czy obejrzec zniszczona po powstaniu warszawskim stolice. Jednak
najczesciej wirtualna rzeczywisto$¢ pojawia si¢ w grach wideo. Takie pro-
dukgje jak Half-Life: Alyx czy Lone Echo pozwalaja uzytkownikom na prze-
niesienie si¢ w fantastyczne krainy lub w przestrzen kosmiczng — a przy
tym nie wychodzi¢ ze swojego pokoju.

Technologie VR mozna réwniez zaimplementowa¢ w geocachingu.
Ukryta w pojemniku geocache nagroda zacheca uzytkownikéw do roz-
wiazania zagadki, wykonania zadania, przej$cia wyznaczonej trasy. Jest
to bowiem warunek, zeby dosta¢ wspomniang nagrode ukryta w danym
pojemniku/skrytce. Mtody cztowiek musi ,, przyjs$¢ na szkolna lekcje histo-
rii” w nieco innej formie, kolejno wykonac poszczegdlne zadania, czyli od-
robi¢ prace domowa. Tematyczne lekgje historii w VR mogtyby odbywac¢
si¢ m.in. w domowym zaciszu. Uczestnik przenoszac si¢ do wirtualnego
$wiata historycznych geoskrzynek, musi dotrze¢ do wyznaczonego celu
(,,przejs¢ wybrana lekcje historii”), odnalez¢é punkt koricowy — skrzynke.

Dzigki pobieranej za darmo przez uczestnikow aplikacji mobilnej
(zob. ponizej przykladowa wersje , historycznej geocachingowej apki na
telefon”) uczen-gracz ,wchodzi w interakcje z sama historia”. Przemie-
rza konkretna $ciezke historyczna, dotyka réznych przedmiotéw, otwiera
cos, przeglada, przenosi si¢ w inne miejsce, a nawet rozmawia z drugim
podmiotem. Moze np. przenies¢ sie do Swiata PRL-u, gdzie bedzie musiat
wykonac okreslone zadania: ustawic¢ si¢ w kolejce po szybko znikajacy
towar, wystuchac¢ nagrania osoby (np. osoby starszej opowiadajacej o da-
nym miejscu, wydarzeniu, chcacej przekazac jakas informacje), rozwiazac
,PRL-owska tamigltowke” czy tez uwaznie przeczytac tekst na ekranie
i, pojs¢dalej”. Wszystko po to, aby —niczym dociekliwy detektyw, ktdrego
nie interesuje monotonia — dotrze¢ do nagrody i ,,ukonczy¢ lekcje historii”.

Jeszcze innym pomystem jest umieszczenie geoskrzynek w przestrze-
ni Augmented Reality (AR). Mozemy wtedy polaczy¢ zalety przestrzeni
wirtualnej i realnej. W takim przypadku uzytkownik do znalezienia geo-
skrzynki potrzebowalby rzeczywistosci rozszerzonej, w ktdrej musiatby
rozwigzac zagadke, ktdra naprowadzi go na trop trofeum. Po znalezieniu
nagrody w $wiecie realnym wpisywalby specjalny kod znajdujacy sie
w fizycznej geoskrzynce, ktdry przenositby go w przestrzen rzeczywi-
stosci rozszerzonej, gdzie otrzymywatby dodatkowa nagrode, np. ob-
razy z przeszlosci (w formie modeli 3D lub tez specjalnie obrobionych
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archiwalnych fotografii), np. budynku, ktory obecnie nie istnieje lub
wyglada inaczej niz w przesztosci. W ten sposob dzigki technologii AR
na ekranie smartfonu uzytkownicy maja mozliwos$¢ ozywienia historii.
Catos¢ wygladataby podobnie, jak niesamowicie popularna gra oparta
na technologii AR — Pokémon Go*.

LitPaulina

II. 4. P. Litka, B. Stolarz, Pokémon GO, zrzut ekranu z gry na telefon, https://play.google.
com/store/apps/details?id=com.nianticlabs.pokemongo&hl=pl [dostep: 18.03.2021]

% Grze miejskiej, ktora nalezy do gatunku komputerowych gier fabularnych, korzy-
stajacej z technologii rzeczywistosci rozszerzonej, stworzonej przez przedsiebiorstwo
Niantic i wydanej w lipcu 2016 r. Dzieki wykorzystaniu technologii rzeczywisto$ci roz-
szerzonej gracz wyposazony w smartfon z zyroskopem i kamera ma mozliwos¢ ,chwyta-
nia” pokémondw, ktdre pojawiaja sie na jego ekranie. Uzywa technologii GPS do ustalenia
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Il. 5. P. Litka, B. Stolarz, Pokémon GO, zrzut II. 6. P. Litka, B. Stolarz, Pokémon GO, zrzut

ekranu z gry na telefon, ,znajdz pokémo- ekranu z gry na telefon, ,,znajdz pokémo-
na/ztap go”, https://play.google.com/store/  na/ztap go”, https://play.google.com/sto-
apps/details?id=com.nianticlabs.pokemon-  re/apps/details?id=com.nianticlabs.poke-
go&hl=pl [dostep: 18.03.2021] mongo&hl=pl [dostep: 18.03.2021]

lokalizacji gracza, a takze aparatu do generowania swiata rozszerzonej rzeczywistosci.
Gracz ma mozliwo$¢ stworzenia swojego wirtualnego awatara. Po stworzeniu postaci
gracz zostaje zlokalizowany na mapie $wiata za pomoca technologii GPS, a na mapie gene-
rowane sg obiekty, takie jak sale walk pokémon, pokéstopy, a takze pokémony, gdy tylko
gracz zblizy si¢ do niego na odpowiednig odleglos¢. Awatar zmienia swoje pofozenie na
mapie, gdy gracz porusza si¢ w realnym swiecie. W przeciwienstwie do innych gier z serii
gracz nie musi walczy¢ z pokémonem, aby go ztapaé. Zeby tego dokonaé, nalezy rzucié
pokéball w odpowiednie miejsce i z odpowiednia sita. Po ztapaniu pokémona gracz otrzy-
muje pyt i cukierki, ktére stuza do podnoszenia sity bojowej okreslajacej moc pokémona.
Wiecej na ten temat vide: https://pl.wikipedia.org/wiki/Pok%C3%A9mon_Go, https://po-
kemon-go.pl/, https://pokemongolive.com/en/ [dostep: 5.06.2020].
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Kolejna mozliwoscia w odniesieniu do zalozen niniejszego projektu
okazalo si¢ zwiedzanie Wydzialu Historii i Archeologii UMCS podczas
Drzwi Otwartych 2022. W ramach tego wydarzenia zostata zaprojektowa-
na trasa zwiedzania wydziatu. Z uwagi na pandemie COVID-19 autorzy
zrezygnowali z fizycznych geoskrzynek, zastapiono je wowczas kodami
QR. Przyszli studenci skanowali kody QR rozmieszczone w najwazniej-
szych miejscach wydzialu, a nastepnie rozwiazywali proste zagadki. Roz-
wiklanie kazdej kolejnej famigléwki pozwalatlo uczestnikowi odnalez¢
nowy kod QR. Po ukoniczeniu catego szlaku na uczestnikow zwiedzania
czekaty nagrody — materialy promocyjne UMCS>.

Dodatkowo pomocna instytucja byloby tutaj powotane w 2006 r. Cen-
trum Badawczo-Rozwojowe ,,e-HUMANISTYKA” UMCS Lublin® (cen-
trum naukowo-badawcze, CBR ,,e-HUMANISTYKA”), ktére stanowitoby

11.7.P. Litka, B. Stolarz, XV Lubelski Festiwal Nauki 2018 UMCS Lublin, materiaty dla uczniéow
szkoty podstawowej niezbedne do pracy przy geocachingowej lekgji historii, https://pl-pl.
facebook.com/KMH.UMCS/ [dostep: 18.03.2021].

% P. Litka, WHA — Drzwi Otwarte UMCS 2022, https://www.umcs.pl/pl/aktualnosci-
,22423,wha-drzwi-otwarte-umcs-2022-fotorelacja,114184.chtm [dostep: 22.03.2022].

% Celem dziatalnosci Centrum jest m.in.: , komercjalizacja badan, prowadzenie prac
badawczo-rozwojowych i wdrozeniowych w obszarze nauk humanistycznych dla potrzeb
rozwoju przemystu kreatywnego, opracowywanie i wdrazanie nowoczesnego modelu
funkcjonowania nauk humanistycznych w obszarze europejskiej przestrzeni badawczej,
wspdtpraca z podmiotami gospodarczymi, instytucjami kultury, jednostkami samorza-
du terytorialnego i organizacjami pozarzadowymi w realizacji projektow badawczo-roz-
wojowych i edukacyjnych oraz przedsiewzie¢ wdrozeniowych w obszarze humanistyki,
podnoszenie atrakcyjnosci Uniwersytetu jako partnera w miedzynarodowych projektach
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pewne ,laboratorium historyczne” do badan m.in. pod katem tego, w jaki
sposob tzw. geoskrzynka moze pomaga¢ miodemu cztowiekowi w na-
uce historii, prowokowac go i zacheca¢ do nauki. Autorzy pretenduja do
przeprowadzenia badania majacego na celu wychwycenie/odkrycie/prze-
$ledzenie tego, w jaki sposob jednostka reaguje na dane zadanie, ktére

if

R fstonmf geacachés .r.;'.l tbe wlrrtuaf wpr{d ;
(Hismnmt geocaches in al Reality): §

II. 8. Przyktadowa wersja/ekran historycz-
nej geocachingowej aplikacji mobilnej na
telefon, opracowanie wtasne

II. 9. Oficjalna aplikacja Geocaching, zrzut
ekranu z aplikacji na telefon (na zielo-
no - przykladowa, ukryta geoskrzynka),
https://play.google.com/store/apps/detail-
s?id=com.groundspeak.geocaching.intro-
&hl=pl, https://www.geocaching.com/play
[dostep: 18.03.2021]

badawczo-rozwojowych w sektorze przemystu kultury i przemystow kreatywnych”. Z Re-
gulaminu Centrum Badawczo-Rozwojowego ,,e-HUMANISTYKA”: https://phavi.umcs.
pl/at/attachments/2014/0704/142859-zr-nr-41-2014-zm-str-org-e-humanistyka-regulamin.
pdf [dostep: 28.03.2022].
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musi rozwigzad/przejs¢ w ramach historycznej lekcji z wykorzystaniem
geoskrzynek. W jaki sposdb ludzie , pracuja” z gra geocachingowa? Oto
wyzwanie dla inicjatorow projektu. Podczas takiego badania uczestnicy
zostaliby podzieleni na dwie grupy wiekowe. Jedna grupe stanowilyby
osoby w wieku do 20. roku zycia, druga — powyzej tego wieku. Pewnym
wstepem do badania/rozgrzewka mogtaby by¢ przeprowadzona przez
autorow historyczna lekcja geoskrzynek, m.in. w 2018 r. w ramach XV
Lubelskiego Festiwalu Nauki UMCS, ktorej uczestnikami byli uczniowie
szkoty podstawowej z Lublina. W ramach tego wydarzenia mogli oni
stworzy¢ wlasna geoskrzynke dotyczaca historii Lublina.
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- Mama zawsze mowita: odlozyl tysigc zlotych i
z tym tysigcem rozpoczat budowe - opowiada
Krystyna Stanek-Juszczuk z ulicy Partyzantow.
Dom, w ktérym mieszka, jest czescig
wyjatkowego przedwojennego osiedla Lublina.
Nieruchomosé zbudowat jej ojciec.

Mazywal sie Bronistaw Stanek i urodzit sie w
1901 r. Gdy rozpoczynat nauke w szkole
podstawowej, byta to jeszcze szkota rosyjska. W
1917 r. ukoriczyt szkote miejska, potem
wieczorowg szkote handlowg. W 1920 r. wstapit
do Wojska Polskiego, gdzie stuzyt w kompanii
telegraficznej. Brat udziat w wojnie polsko -
bolszewickiej. Po przeniesieniu do rezerwy

pracowat w biurze fabryki armatur i odlewni
hrazii natarm w nrzadzia ekarhawvm adzia iann

II. 10. Z aplikacji Geocaching, zrzut ekranu
z aplikacji na telefon (ukryta geoskrzynka)
https://play.google.com/store/apps/detail-
s?id=com.groundspeak.geocaching.intro-
&hl=pl, https://www.geocaching.com/play
[dostep: 18.03.2021]

II. 11. Z aplikacji Geocaching, zrzut ekranu
z aplikacji na telefon (ukryta geoskrzynka
— fragment opisu), https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.groundspeak.
geocaching.intro&hl=pl, https://www.geo-
caching.com/play [dostep: 18.03.2021]

DOI:10.17951/rh.2023.56.1219-1244



HISTORYCZNE GEOSKRZYNKI MIASTA LUBLINA... 1241

ZAKONCZENIE

Historyczne geoskrzynki miasta Lublina moga by¢ fantastycznym spo-
sobem na nauke historii w formie ,, zabawy”. Poszukanie , geokeszy” np.
podczas wieczornych spaceréw daje mozliwos¢ odkrycia historii miejsc,
ktére mijamy na co dzien, nie zdajac sobie nawet sprawy, jak wspaniate
zwigzane z nimi opowiesci czekaja na odkrycie. W trakcie poszukiwan,
uczestnik wciela si¢ w rozne postaci z filmow badz gier, np.: Indiane
Jonesa, Nathana Drake’a czy Lare Croft, ktore, bedac na tropie nowe-
go skarbu do odnalezienia, przemierzaja kolejne szlaki. Geoskrzynki
sa tworzong oddolnie alternatywa dla przewodnikoéw turystycznych.
Szukajac ,keszy”, bardzo czesto bowiem trafimy na ,zabytek”, ktérego
opisu nie znajdziemy w zadnym informatorze/biuletynie turystycznym.
W niedalekiej przysztosci geoskrzynki zostana potaczone z nowymi tech-
nologiami: AR i VR, a co za tym idzie wzrosnie poziom immersji u po-
szukiwaczy. Woéwczas ,kesze” beda jeszcze bardziej interesujace dla
nowego pokolenia: , e-generacji” urodzonej w epoce internetu i mediow
spotecznosciowych, dla ktdrej kultura multimedialna jest ,, przedmiotem/
pokarmem codziennym”.
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